
 

 

 Cele gry 
W czasie trwania gry jej uczestnicy:   będą poznawać historię Wrocławia, losy miejsc, postaci i wydarzeń związanych z ich najbliższym otoczeniem, 
 będą samodzielnie analizować źródła historyczne oraz poszukiwać informacji i opracowań niezbędnych do rozwiązania kolejnych zadań,  
 pracując zespołowo będą mogli lepiej poznać możliwości swoje oraz swoich kolegów. Każdy Sherlock potrzebuje mieć u boku Watsona.  Zasady gry 

1. W grze biorą udział dwuosobowe zespoły, złożone z uczniów gimnazjum. Możliwy jest udział par międzyklasowych oraz złożonych z uczniów w różnym wieku. Jedynie w szczególnych przypadkach możliwe jest dopuszczenie do gry pojedynczych osób.  

2. Każdy zespół biorący udział w grze wykonuje kolejno 6 zadań, polegających na analizie źródeł historycznych, odnalezieniu wskazanego miejsca i udokumentowania znalezienia, omówieniu zadanego tematu za pomocą samodzielnie znalezionych opracowań. 3. Treść kolejnych zadań publikowana będzie cotygodniowo na stronie internetowej szkoły. Na wykonanie zadania i przesłanie wyników uczestnicy będą mieli czas do końca każdego tygodnia. 4. Podczas gry możliwe jest korzystanie z wszelkich dostępnych opracowań i pomocy. 5. Aby zgłosić chęć udziału w grze para powinna wykonać pierwsze zadanie i przedstawić jego rozwiązanie. Możliwe jest również dołączenie do trwającej gry kolejnych par, jednak bez możliwości wykonywania zadań z poprzednich tygodni. 6. Grę kończy podsumowanie w formie testu wiedzy związanego z wszystkimi wykonanymi zadaniami. W zależności od ilości zespołów możliwe jest dopuszczenie do testu finałowego jedynie najlepszych par. 7. Rywalizację wygrywa zespół, który  uzyskał najwięcej punktów z  zadań oraz testu podsumowującego. 8. Wyniki gry i rozdanie nagród nastąpią po zakończeniu wszystkich zadań i przeprowadzeniu testu finałowego. 
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