gra skierowana jest do
uczniow klas 1-3 gimnazjum

w grze biorg udzial zespotly
'] dwuosobowe

' gra trwa przez 6 tygodni

Cele gry

W czasie trwania gry jej uczestnicy:

“ beda poznawaé historie Wroctawia, losy
miejsc, postaci i wydarzen zwigzanych
z ich najblizszym otoczeniem,

% beda samodzielnie analizowaé¢ zrodla
historyczne oraz poszukiwaé¢ informacji
i opracowan niezbednych do rozwigzania
kolejnych zadan,

% pracujac zespolowo beda mogli lepiej
pozna¢ mozliwo$ci swoje oraz swoich
kolegow. Kazdy Sherlock potrzebuje mie¢
u boku Watsona.

Zasady gry
1. W grze biorg udzial dwuosobowe zespoly,
zlozone z ucznidw gimnazjum. Mozliwy jest
udzial par miedzyklasowych oraz zlozonych
zucznibw w réznym wieku. Jedynie
w szczegOlnych przypadkach mozliwe jest
dopuszczenie do gry pojedynczych oséb.
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2. Kazdy
wykonuje kolejno 6 zadan, polegajacych na
analizie zZrodel historycznych, odnalezieniu

zespOl biorgcy udzial wgrze

wskazanego miejsca i udokumentowania
znalezienia, omowieniu zadanego tematu za
pomoca samodzielnie znalezionych
opracowan.

3. Tres¢ kolejnych zadan publikowana bedzie
cotygodniowo na stronie internetowej szkoty.
Na wykonanie zadania i przeslanie wynikow
uczestnicy beda mieli czas do konca kazdego
tygodnia.

4. Podczas gry mozliwe jest korzystanie
z wszelkich dostepnych opracowan
1 pomocy.

5. Aby zglosi¢ che¢ udzialu w grze para
powinna  wykona¢  pierwsze  zadanie
i przedstawi¢ jego rozwigzanie. Mozliwe jest
roéwniez dolaczenie do trwajacej gry kolejnych
par, jednak bez mozliwosci wykonywania
zadan z poprzednich tygodni.

6. Gre konczy podsumowanie w formie testu
wiedzy zwigzanego z wszystkimi wykonanymi
zadaniami. W zalezno$ci od iloSci zespolow
mozliwe jest dopuszczenie do testu
finalowego jedynie najlepszych par.

7. Rywalizacje wygrywa zespol, ktéry uzyskatl
najwiecej punktow z zadan oraz testu
podsumowujacego.

8. Wyniki gry i rozdanie nagréd nastapia po
zakonczeniu wszystkich zadan
i przeprowadzeniu testu finalowego.
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